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Introduction

Etes-vous préts, vous et vos éléves, a vous
plonger dans la création, l'itération et le
prototypage ? Réfléchissons au processus de
réflexion sur le design et a la maniére dont
nous pouvons aider les éléves a concrétiser
leurs idées.

Le passage d'un non fabricant @ un
fabricant peut se faire en un instant -
cette étape est cet instant. C'est le
POUFOIU,?' moment ou quelqu'un est motivé par

SIESE l'urgence de rechercher et de combiner les
matiéres premiéres qui permettront de
concrétiser son idée.

Lorsque les réalisateurs sont empathiques,
ils reflechlssent aux caractéristiques
d'eux-mémes, de leur public et de la
communauté pour laquelle le projet est
réalisé. Peuvent-ils envisager leur projet
avec une perspective, vicerale ou
émotionnelle, et pas seulement
intellectuelle. Comment peuvent-ils
regarder le projet en utilisant leurs 5 sens
pour avoir des idées différentes. Ils doivent
aller au-dela des hypothéses et s'identifier
a d'autres personnes.

Cest la que le projet commence a
prendre forme. Les éléves vont définir
et commencer a decomposer le projet.
Quelles sont les différentes parties du
projet et les solutions possibles? A qui
s'adresse ce projet et comment
l'utiliseront-ils? Quelles sont les autres
solutions disponibles qui pourraient
vous aider? Quels sont les concepts
dont vous avez besoin pour en savoir
plus?

C'est |a que les éléves examinent toutes
les possibilités, qu'ils cherchent a
transformer un probléme en une variété
de solutions. IIs réfléchissent aux besoins € &S0}
de l'utilisateur final afin de proposer une
variété d'idées. Aucun jugement, parfois
les meilleures idées sont basées sur les
plus farfelues.

C'est |a que les étudiants simulent le
produit ou le résultat final. Ils sont
capables de l'affiner aprés l'avoir
Prototype testé. lls dessinent, affinent,
calculent, étudient le matériel... lls
réfléechissent a l'objectif de leur
création.

lls testent les matériaux, la qualité du
produit. N'oubliez pas qu'ils peuvent étre
amenés a revenir a l'idéation ou au
prototypage. Il s'agit d'un modéle
circulaire.



POURQUOI

LE MONDE EST TRES VASTE ET IL EXISTE UNE INFINITE DE MOYENS DE FAIRE DE NOTRE PLANETE ET
DE NOS COMMUNAUTES UN MEILLEUR ENDROIT POUR VIVRE, APPRENDRE ET S'AMUSER.

NOUS N'ATTENDONS PAS DE VOUS QUE VOUS TROUVIEZ TOUS LES PROBLEMES DU MONDE AVEC UN
SEUL PROJET, ALORS FAITES DES RECHERCHES ET CHOISISSEZ QUELQUE CHOSE QUI VOUS TIENT A
CEUR'!

VOICI DES IDEES POUR DEBUTER :
DEVELOPPEZ UNE IDEE POUR UNE ALIMENTATION NUTRITIONNELLE A FAIBLE COUT ET A FAIBLE TAUX DE DECHETS POUR AIDER VOTRE COMMUNAUTE.

TROUVEZ UN MOYEN POUR LES VEHICULES ELECTRIQUES DE CREER LEUR PROPRE ENERGIE TOUT EN SE DEPLAGANT POUR REDUIRE LES BESOINS ENERGETIQUES DE
VOTRE COMMUNAUTE.

CONCEVEZ UNE CAMPAGNE POUR SENSIBILISER VOTRE ECOLE OU VOTRE COMMUNAUTE AU CHANGEMENT CLIMATIQUE ET FAITES PARTICIPER LES ENTREPRISES OU
LES INDUSTRIES LOCALES.

CREEZ UNE APPLICATION QUI VOUS AIDERA A SURVEILLER LA CONSOMMATION D'ENERGIE DANS VOTRE COMMUNAUTE ET A VOIR COMMENT ELLE PEUT CONTRIBUER A
REDUIRE LES DECHETS.

ITERER SUR CERTAINES SOLUTIONS ACTUELLES D'ENERGIE PROPRE POUR AIDER VOTRE COMMUNAUTE.
PROMOUVOIR L'EGALITE DES SEXES OU LA SANTE MENTALE DE MANIERE INNOVANTE.

PARTICIPEZ A LA RECHERCHE D'UNE SOLUTION POUR NETTOYER LES MICRO-PLASTIQUES DE NOS OCEANS ET AIDEZ NOS COMMUNAUTES DE PECHEURS.

VOUS TROUVEZ DIFFICILE DE RESOUDRE DE GROS PROBLEMES ?
COMMENCEZ PETIT AVEC UN OBJECTIF REALISTE !
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UELLES QUESTIONS SONT AT
PORTANTES POUR VOUS?

lllustrez ce qui, selon vous, aura le plus d'impact.
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EDIGE%I\CI:?TRE MES SAGESems
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, BONNE SANTE EDUCATION EGALITE ENTRE
DE PAUVRETE «ZERO»

N EAU PROPRE ET
ET BIEN-ETRE DE QUALITE

LES SEXES ASSAINISSEMENT
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TRAVAIL DECENT INDUSTRIE, INEGALITES

1 0 I 1 2 CONSOMMATION
ET CROISSANCE INNOVATION ET REDUITES ET PRODUCTION
ECONOMIQUE INFRASTRUCTURE

o RESPONSABLES
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13 MESURES RELATIVES ‘I VIE 15 VIE 'I PAIX, JUSTICE 'I PARTENARIATS POUR

A LA LUTTE CONTRE AQUATIQUE TERRESTRE ET INSTITUTIONS LA REALISATION
LES CHANGEMENTS s EFFICACES DES OBJECTIFS
CLIMATIQUES e
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ET SI TOUT LE MONDE
AGISSAIT?
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lllustrez ce que vous aimez dans votre communaute.
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FEUILLE DE TRAVAIL

PROJET : PAGE :

| DESCRIPTION : A REMETTRE :

PROCHAINES ETAPES :
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COMMENT CELA VA-T-IL FONCTIONNER?

PROTOTYPE
- ?
EST-CE VIABLE? PROTOTYPE
QUE FEREZ-VOUS?
COMMENT CELA FONCTIONNERA-T-IL?
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PROTOTYPE

PROFIL DE MON PROJET

TITRE DATE

DESCRIPTION REMETTRE
GUIDE
PARTENAIRE

v
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MES CONNAISSANCES QUI POURRONT M" AIDER:

QUI VA BENEFICIER DE CE PROJET?

QU'EST-CE QUI ME PASSIONNE DE CE PROJET 7

COMMENT EST-CE QUE JE VAIS PARTAGER L' HISTOIRE DE MON PROJET?
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PROTOTYPE

FEUILLE DE TRAVAIL

PROJET : PAGE :

| DESCRIPTION : A REMETTRE :
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EFLECHIR SUR VOTRE
ROCESSUS
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/ ACCOMPLI? \
\ QU'AVEZ-VOUS PLANIFIE
\ MAIS N'AVEZ PAS ’
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¢4 REGARD INTERNE \
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/ POURQUOI AVEZ-VOUS \

ACCOMPLI CET OBJECTIF
OU CETTE TACHE?

POURQUOI N'AVEZ-VOUS

\  PAs PUMENER A BIEN |,/
N\ CETTE INITIATIVE?
\
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) m———
/ \
/ \
PERSPECTIVES \
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\ QUELLES SONTVOS 4
\ PRIORITES? /
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